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FUNDAMENTACION

Este seminario estd orientado a que el alumno ponga en practica los conceptos vistos en
primer afio, enfatizado ¢l trabajo sobre la computadera. Los alumnos reforzaran estos
conceptos y aprenderan como s¢ los implementa en un lenguaje distinto al utilizado hasta

este momento.

OBJETIVOS GENERALES

Profundizar los conocimientos obtenidos por el alumno en los primeros cursos vinculados
con Algoritmos y Programacion, permitiéndole desarrollar un estudio tedrico-practico de
algin lenguaje de programacion (el lenguaje puede variar con los cambios tecnoldgicos),
poniendo énfasis en el andlisis formal de las caracteristicas del [enguaje y su comparacion
con los que el alumno conociera a ese momento (tipicamente Pascal).

CONTENIDOS MINIMOS

Estudio de un lenguaje de programacion en ¢l que se desarrollen aplicaciones concretas. En
lo posible 1a oferta de lenguajes sera variable y actualizada con el cambio tecnoldgico.

PROGRAMA ANALITICO

Unidad I: Caracteristicas Generales

Conceptos de software libre. Un poco de historia. El proceso de ¢jecucion de un programa

escrito en Python. Caracteristicas generales.
Unidad II: Sintaxis Bésica
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Tipos predefinidos. Declaracion de variables. Conversiones, Estructuras de Control. El
formato de un programa de Python. Definicion de funciones y modulos. Pasaje de
pardmetros. Alcances.

Unidad 1): Estructuras de Datos

Listas y tuplas. Arreglos y Diccionarios. Manejo de Archivos.

Unidad I'V: Abstraccion de datos

Conceptos basicos de Programacion Orientada a Objetos. Abstraccion de datos en Python,
Mangjo de Excepciones.

Unidad V: Resolucion de problemas sencillos utilizando Python, Comparacion de
soluctones a problemas ya vistos destacando las diferencias en la programacion en Pascal
(lenguaje visto hasta ¢l momento),

Unidad VI: Programando Juegos

Motores de juegos para Python, Caracteristicas generales. Modulos. Mangjo de objetos y
eventos bésicos. Diserio de un juego sencilio.

METODOLOGIA DE ENSENANZA

La asignatura es de tipo taller, teoria y practica las cuales se encuentran estrechamente
vinculadas. Se¢ trabaja sobre los conceptos aprendidos en la Unica asignatura de
programacion que los alumnos tuvieron hasta esa instancia, comparando y fortaleciendo
dichos conceptos pero encarados desde la practica con Lenguaje Python.
Los teoricos son explicaciones semanales donde se desarrolla, en forma conceptual, cada
concepto a trabajar. Los mismos son luego tomados en 1as instancias practicas.
Se plantea un desarrollo final, que tiene relevancia y pertinencia social. Este trabajo se
realiza como trabajo final de la asignatura, donde se podra integrar todos los conceptos
aprendidos. Este trabajo es una produccién que consta de una aplicacién/desarrollo de
software y un informe.
En los practicos se trabaja sobre la resolucion de los ejercicios practicos planteados. Los
alumnos realizan las précticas y diferentes pruebas mientras que los docentes realizan [a
tarea de supervision, atendiendo las dificultades planteadas y revisando la utilizacion de los
lineamientos conceptuales.
Se trabaja con los siguientes recursos:

e Guias de orientacion para los trabajos de produccién.

* Diapositivas, videos, libros y tutoriales,

» Cafién, PC, demostraciones de usos de herramientas con ejemples en vivo.

¢ Plataforma de e-learming de soporte,

EVALUACION

Se entregan gjercicios de las pricticas y un trabajo integrador al culminar la cursada, El
alumno tiene que defender en forma de coloquio oral cada presentacién entregada, en la
cual, ademas, se indaga sobre los conceptos tedricos relacionados. Esto es un requisito para
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la aprobacién de la cursada. Estas entregas son de seguimiento y de evaluacidn con
calificacion.

Al finalizar la cursada se toma una evaluacion escrita integradora con sus correspondientes
recuperatorios.

La materia se¢ aprueba con la evaluacion integradora y las entregas de aprobacién
obligatoria del trabajo.

S¢ realiza una encuesta sobre los conocimientos iniciales de los alumnos en la que se
releva, ademas, otra informacion de interés como ser su situacion laboral (evaluacion
diagndstica).

BIBLIOGRAF{A
¢ Python Programming: An Introduction to Computer Science. John M. Zelle
* Introduction to Computing and Programming in Python, A Multimedia Approach.
Mark Guzdial
* Python para todos. Radl Gonzalez Duque
* Beginning Python: From Novice to Professional - Magnus Li¢ Hetland
* An Introduction to Python. Guido van Rossum
¢ Leamning Python. O'Reilly

INTEGRACION CON OTRAS AREAS

Los trabajos realizados se han planteado pensando en su integracion a dos proyectos de
extensidon e investigacion que trabajan con software libre y escuelas. En particular, se
desarrollaron juegos educativos que seran incorporados a una distribucién de GNU/Linux
y serd usado por nifios en escuelas y comedores populares.

Este tipo de desarrollo le dio otra motivacion a los alumnos dado que se realizaran una
muestra donde verdn el uso de sus aplicaciones por los usuanos finales.

Esto ha logrado que algunos de los alumnos de la asignatura quieran integrarse a estos
proyectos participando de estas muestras o realizando actualizaciones y adecuaciones de
sistemas para ser instalados en los lugares definitivos, esta es una instancia de practica
profesional supervisada.

Otros alumnos demostraron interés en participar como colaboradores alumnos en la
cursada del afio proximo.
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CRONGGRAMA DE CLASES Y EVALUACIONES

Encuesta Inicial

Clase 1: Presentacion de la materia. Conceptos béasicos. Tipos de datos.

Explicacion de Practica Inicial: Explicacion sobre el uso alguno de los IDEs propuestos y
las pautas para realizacion de las practicas.

Clase 2: Estructuras de control

| Clase 3: Modulos y Funciones

Clase 4: Mangjo de Archivos

| .
Clase 5: Clases y Excepciones

Primer entrega obligatoria

Clases 6, 7 y 8: API del framework a utilizar

Clase 9 y 10; Otras APIs para la implementacion de juegos a cargo de los alumnos
| adscriptos.

Entrega del trabajo final

Semana del 02 de junio: Primera Fecha Parcial

Semana del 15 de junio : Segunda Fecha Parcial

Semana del 01 de julio: Tercera Fecha Parcial

Semana del 13 de julio: Re-entrega del trabajo final

Contacto de la catedra
Mail: pythoniwinfo. unlp.edu.ar
Plataforma virtual: catedras.info.unlp.cdu.ar
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